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Дидактическое пособие для сенсорного развития

детей раннего возраста.

Целевая аудитория: воспитатели ДОО, родители
воспитанников, дети от 1.5 лет до 4 лет.

Проблемное поле: при взаимодействии взрослого с ребенком,
осваивающим новые для него жизненные обстоятельства,
«мягкие» образовательные средства используются в качестве
терапевтических, компенсирующих, развивающих,
воспитательных, досуговых средств, решая задачи организации
досуга, развитии психо-эмоциональной и познавательной сфер
ребенка. Арт-методика «Цветные платочки» рисование тканью
направлена на решение ряда задач в работе с детьми раннего
возраста.

Задачи:

- установление «мягкого» контакта с ребенком посредством
тканевого лоскута в обстоятельствах, при которых ребенок
напряжен и закрыт для общения;
- включение ребенка в игровое взаимодействие;
- привлечение внимания ребенка и организация его внимания;
- организация пространства игрового внимания; переключение
ребенка с одного вида деятельности на другой;
- управление состоянием ребенка.

АРТ-МЕТОДИКА «Цветные платочки» 
с детьми раннего возраста.

МУНИЦИПАЛЬНОЕ АВТОНОМНОЕ ДОШКОЛЬНОЕ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ

«ДЕТСКИЙ САД № 30 Г. ЧЕЛЯБИНСКА»
СТРУКТУРНОЕ ПОДРАЗДЕЛЕНИЕ

Аннотация:
Мы хотим познакомить вас с
арт - методикой «Цветные
платочки», которая основана на
многоаспектном использовании
сенсорного материала (ткани).
Платочки – это оригинальный ,
мягкий, пластичный материал,
пригодный для любой детской
деятельности, в
изобразительном творчестве,
обладающий такими
характеристиками, как
полифункциональность,
открытость, комфортность.



• Прозрачность ткани, ее
«воздушность» и небольшая
плотность позволяют ребенку и
педагогу комфортно чувствовать
себя под полотном и ощущать
цвет «изнутри».
• Пластичность и податливость
платочков позволяет
моделировать разные формы и
композиции.
• легкость ткани дает
возможность создавать
хореографию цвета и
вариативность игровых линий.
• Открытость и безопасность
делают рисование тканью
доступным в работе с детьми
раннего возраста.
• Мобильность и
полифункциональность
позволяют использовать его в
разных направлениях развития
детей: досуговое,
образовательно-развивающее,
коррекционное.

«Уникальность пособия»

Материал подготовили

«Презентация»

ВВарианты применения  
Арт-техники «Рисование 
цветными платочками»
Альтернативное рисование
тканью может применяться в
условиях как домашнего, так и
общественного воспитания
детей. В условиях детского сада
цветные платочки размещаются
в группе в художественно-
эстетическом уголке, игровых
центрах и используется
педагогом как в
индивидуальной, так и
подгрупповой работе с детьми в
соответствии с решаемыми
образовательными задачами.
«Цветные платочки» могут быть
использованы как элемент игры
в сценарии дня и как
самостоятельное занятие. А так
же в свободной манитулятивной
и игровой деятельности.

Материал подготовили:
Макушкина Лилия Сергеевна, воспитатель  МАДОУ «ДС №30 г.Челябинска» СП
Глухова Олеся Николоевна, воспитатель МАДОУ «ДС №30 г.Челябинска» СП

Картатека игр с 
цветными платочками.

иал ппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппоооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооооодддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддддгггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггггоооооооооооотовили
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Игровое пособие

Целевая аудитория: дети от 2 до 7 лет

Проблемное поле: на сегодняшний день практически каждый
педагог ДОУ отмечает рост числа детей с задержкой развития
речи, памяти, с нарушением концентрацией внимания. Перед
педагогами встаёт вопрос: «Как помочь таким детям?»

Цель: интеграция речевого и интеллектуального развития
ребёнка эффективным способом взаимодействия путём
внедрения игровых пособий, сделанных своими руками.

МУНИЦИПАЛЬНОЕ АВТОНОМНОЕ ДОШКОЛЬНОЕ
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ

«ДЕТСКИЙ САД №482 Г. ЧЕЛЯБИНСКА»

АННОТАЦИЯ:
Для детей средней группы с
ТНР изготовлено игровое
пособие «Лягушка – обжорка».
В помощь педагогу
разработана подборка картотек
дидактических игр,
пальчиковых и
артикуляционных гимнастик,
подвижных игр и
физкультминуток. Внедрение
игрового пособия помогает
нам:

привлекать ребёнка к игровой,
образовательной деятельности
и стимулировать желание
исследовать окружающий мир;
формировать речевое и
интеллектуальное развитие
ребёнка;
развивать концентрацию
внимания, память;
формировать восприятие,
двигательные навыки и
мелкую моторику, что тесно
связано с процессами
мышления;
создавать положительный
эмоциональный настрой
ребёнка, благоприятную среду.р у р ду
эмоциональны
ребёнка, благо

«ЛЯГУШКА-ОБЖОРКА"



Материал подготовили:
• Гук Наталья Валерьевна, старший  воспитатель, МАДОУ «ДС №482 г. Челябинска»
• Карпечкина Татьяна Валериевна, воспитатель, МАДОУ  «ДС №482 г. Челябинска»
• Нестеренко Екатерина Васильевна, воспитатель, МАДОУ «ДС №482 г. Челябинска»
• Судолова Людмила Геннадьевна, учитель-логопед, МАДОУ «ДС №482 г. Челябинска»

Работу с игровым пособием можно организовать 
небольшой подгруппой и индивидуально 

Картотека 
дидактических игр

Артикуляционная 
гимнастика

Картотека 
пальчиковых игр

Игрушка не только источник
радости и развлечения, это одно из
важнейших и эффективных средств
воспитания и развития детей.
«Лягушка – обжорка» будет
интересна и малышам, и ребятам
постарше!

Картотека подвижных игр 
и физкультминуток

Игра – ведущая деятельность 
в дошкольном возрасте, 
а игрушка её средство и 
неизменный спутник детей!

С этой игрушкой ребята
смогут узнать и запомнить
большое количество фактов из
жизни земноводных и насекомых.
В игровой форме смогут осваивать
счёт и развивать речь,
координацию движений и мелкую
моторику, концентрацию
внимания и память.

«Лягушка – обжорка» 
уникальное пособие сделанное 
своими руками, с которым можно 
весело и с пользой  поиграть!



Игровое пособие

«ПОКОРМИ КОТА»

МУНИЦИПАЛЬНОЕ АВТОНОМНОЕ ДОШКОЛЬНОЕ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ 

«ДЕТСКИЙ САД №482 Г. ЧЕЛЯБИНСКА»

Аннотация:
Игра предназначена для детей

дошкольного возраста от 3 до 7 лет.
Направлена на формирование
познавательных интересов,
любознательности, развитие
мыслительных операций,
формирование сенсорных процессов и
способностей, развитие восприятия,
внимания, памяти, расширение и
обогащение словаря,
совершенствование связной речи,
развитие вариативного мышления,
фантазии, воображения и творческих
способностей, формирования
элементарных математических
представлений.

Многофункциональность данной
игры позволяет использовать ее в
разных видах деятельности в
зависимости от поставленных задач и
возраста детей.

Вариации игры, очень легко
упрощать и усложнять, подстраиваясь
под возраст и возможности ребёнка.

Целевая аудитория: дети от 3 до 7 лет

Проблемное поле: Дети растут со смартфоном в руках,
пропуская «жизненные уроки», им сложно взаимодействовать
с коллективом, не умеют работать в команде, не могут
объяснить, что им нужно, не знают, как организовать свою
собственную деятельность. Творческая игра – это специально
создаваемые воображаемые условия для воспроизведения
деятельности взрослых. В таких моментах наиболее
интенсивно формируются все психические качества и
особенности личности ребенка.

Цель: Создание комфортной образовательной среды для
достижения результата.



Материал подготовили:
• Рыжкова Дарья Николаевна, воспитатель МАДОУ «ДС №482 г. Челябинска»
• Ковригина Юлия Владимировна, инструктор по физической культуре МАДОУ «ДС №482 г. Челябинска»

Варианты игр и игровых заданий для поддержания интереса к игровому пособию:

Видеоролик 
как мы играем

Сценарий 
развлечения

Игровое пособие 
«Накорми кота»

«Ловись рыбка большая и 
маленькая»

Закрепить понятия цвет, форма. 
Например, «Поймать большую 
рыбу», «Поймать красную большую 
рыбу», «Поймать желтую, но не 
маленькую»

«Кто больше»
Развитие ловкости, координации 
движений. Игру можно 
организовать командой. 
Выигрывает та команда, которая 
поймает больше рыбок за одну 
минуту.

«Кто быстрее»
Развитие ловкости, координации 
движений. Игру можно провести 
на время, выигрывает тот, кто 
первый поймает рыбку.

«Что за бардак, мне попался 
башмак»

Ребенку фантазирует, что можно 
кроме рыбы подцепить на крючок. 
Рассуждая в теме здоровья 
планеты,  формируются 
экологические представления.

«Кто попался на крючок»
Закрепление знаний о водных 
обитателях. Игру можно 
организовать командой. 

«Сколько рыбок поймал рыбак»
Играя с рыбками у ребят 
формируются математические 
представления:  «Посчитать 
количество пойманных рыб», 
«Выложить числовой ряд в прямом и 
обратном порядке».



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Формирование навыков коммуникации 
дошкольников, посредством 

организации коммуникативного 
образовательного пространства. 

Целевая аудитория: Воспитатели ДОО, 

специалисты узких направленностей 

родители. 

Проблемное поле: В последнее время 

наметилась явная тенденция увеличения 

количества детей с различными 

нарушениями навыков коммуникации, о чем 

говорят многочисленные исследования в 

педагогике. Такие дети, требуют особого 

внимания и профессионального подхода в 

вопросе правильной коммуникации с ними. 

Цель: Упрощение работы с детьми имеющих 

сложности в коммуникации. Внедрение 

новых методов обучения детей в 

развивающую среду дошкольника.   

 

МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ ДОШКОЛЬНОЕ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ 

«ДЕТСКИЙ САД № 366 Г. ЧЕЛЯБИНСКА» 
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МЕТОДИЧЕСКИЕ 
ПОСОБИЯ ДЛЯ 

КОММУНИКАЦИИ   

Позволяет общаться с 
ребенком с помощью «Пекс» 
карточек. Идеально подходит 
для составления предложений 
и закрепления навыков 
связной речи. 

Идеальны на развитие 
грамотного выстраивания 
предложения. Развивает 
фантазию и образное 
мышление. 

Быстродоступность и 
комфортное обучение 
лексическим темам в любом 
месте комфортным для 
ребенка. 

Наглядность, мобильность 
и доступность для 
малыша. Комфортное 
общение с окружающими 
и понимание друг друга. 

Доступность 
пользования. Визуальное 
восприятия облегчает 
обучение и способствует 
быстрому закреплению 
вербальной речи 

ьное 
чает 
вует 
нию 

ПЛЮСЫ 
ДИДАКТИЧЕСКОГО 

ПОСОБИЯ 

 

СТАТЬЯ О ТЕХНОЛОГИ АЛЬТЕРНАТИВНОЙ 
АУГМЕНТАТИВНОЙ КОММУНИКАЦИИ В ДОО 

МАТЕРИАЛ ПОДГОТОВИЛИ: 
Колубат Екатерина Александровна, воспитатель МБДОУ «ДС№366 г. Челябинска» 

КУБИК РУБИКА МОЖЕТ 
СТАТЬ ЭЛЕМЕНТАМ  

ДЛЯ ФОРМИРОВАНИЯ 

ПРЕДЛОЖЕНИЙ И 
РАССКАЗОВ. 

ЛЮСЫПЛ

Визуальное расписание 
делает комфортным 
 нахождение детей в детском 
саду. Опираясь на 
расписание дети могут 
учиться планировать свою 
игровую деятельность и 
подготовку к занятию. 

РАЗВИТИЕ  

ДОСТУПНОСТЬ 

НАГЛЯДНОСТЬ 

КОМФОРТ 

ОБЩЕНИЕ 

МОБИЛЬНОСТЬ 

ИНДИВИДУАЛЬНОСТЬ 

ОРИГИНАЛЬНОСТЬ 
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«УМНЫЙ АЛЬБОМ»

ДИДАКТИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ
ХУДОЖЕСТВЕННО –ЭСТЕТИЧЕСКОЙ НАПРАВЛЕННОСТИ

Аннотация:
Не секрет что и при обучении 

детей раннего возраста 
рисованию активно используется игра. 
В обучении детей  раннего возраста 
рисованию активность принадлежит 
педагогу, поскольку именно он 
направляет малыша в его 
изобразительных поисках и 
экспериментах. И от того, насколько 
интересно и познавательно будет 
проходить совместная работа в 
области изобразительной 
деятельности, зависит 
самостоятельное творчество ребенка 
на последующих возрастных этапах. 
Умный альбом - это 

систематизированный игровой 
материал на правленый на развитие 
изобразительной деятельности детей 
раннего возраста.

Целевая аудитория: воспитатели 
ДОУ, родители, дети раннего возраста 
(1-3 года) 

Проблемное поле: развитие у детей 
раннего возраста:  творческих 
способности,  мыслительных 
процессов, графических навыков, 
мелкой моторики, цветового 
восприятия.
Цель: развитие изобразительной 
деятельности у детей раннего 
возраста. 

Муниципальное бюджетное дошкольное 
образовательное учреждение

"Детский сад № 370 г. Челябинска«
Тракторозаводской район 



Содержание
Дидактического пособия 

«Умный альбом» 

Аввтор
Старший воспитатель МБДОУ «ДС № 370  г. Челябинска» Подкорытова Н.Е.

Умный альбом -
систематизированный 
игровой материал на 
правленый на развитие 
изобразительной 
деятельности детей 
раннего возраста.  Он 
состоит из  
ламинированных 
листов, что позволяет 
использовать его 
многократно.    В 
данном альбоме 
представлены 
несколько разделов.

1 раздел: 
«Рисование сухими 
изобразительными 
материалами».

2 Раздел это 
«Пластилиновые 
заплатки».

3 Раздел  это 
«Игры  на липучках». 

1 раздел: «Рисование 
сухими 
изобразительными 
материалами», в 
данном разделе собраны 
игровые ситуации, 
которые направлены на 
развитие графических 
навыков детей раннего 
возраста. 

2 Раздел это 
«Пластилиновые 
заплатки». В данном разделе 
ребенку предлагаются игры с 
пластилином, направленные 
на развитие мелкой моторики 
детей.

3 Раздел  это «Игры  на 
липучках».  В данном разделе 
для детей подобраны игры на 
закрепление и изучение 
цветов.



Дидактическая игра 
художественно – эстетической 

направленности.

Целевая аудитория
Игра предназначена для детей старшего
дошкольного возраста (5-7 лет).

Проблемное поле
Развитие быстроты реакции, мышления, памяти
Закрепление знания особенностей различных 
народных промыслов. 
Развитие умения анализировать, сравнивать, 
обосновывать свой выбор

Цель
Формирование представлений о
народных промыслах.

" КУБИК "

МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ ДОШКОЛЬНОЕ
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ

"ДЕТСКИЙ САД № 366 Г.ЧЕЛЯБИНСКА»

Разный уровень сложности 
делает игру интересной и 
полезной для детей с разной 
степенью подготовленности. 
Универсальность 
заключается в возможности  
использования игры  при 
обучении в любой области 
развития.

Играть может один 
ребенок, но динамичность 
и занимательность игры 
возрастает, если играть 
командами на скорость.



Материал подготовила
Руководитель ИЗО деятельности МБДОУ «ДС №366 г.Челябинска» 
Кичигина Олеся Владимировна

: Ребенок бросает кубик и из 
разложенных на полу в разброс 
карточек, выбирает те, которые 
соответствуют картинке, 
выпавшей на стороне кубика. 

Картинки на сторонах кубика 
могут меняться. От этого 
меняется и задача.

Например 1:  Закрепляем 
знания о дымковском промысле. 
На кубик размещаются карточки 
с мотивами, характерными для 
промысла. Выпадает 
изображение коня, значит, 
задача ребенка найти 
изображения только дымковских 
коней.

Задача усложняется, если 
используются карточки с 
изображением двух и трех 
промыслов. Ребенок должен 
выбрать либо определенный 
мотив в этих промыслах, либо 
карточки только по одному 
промыслу.

Пример 2: На кубик 
размещаются карточки из 
разных промыслов.
Если выпадает, например, 

филимоновская игрушка, 
ребенок должен найти 
изображения только с этим 
промыслом.

Дидактическая игра «КУБИК»

Правила игры:

Проведя несколько раундов, 
определяется победитель 
по общему количеству 
очков.

Неправильный выбор 
обязательно обсуждается с 
детьми, проговариваются 
признаки каждого промысла 
их сходство и отличия.

Игра может проводиться за 
столами или в движении.

Подбор изображений для 
карточек может постоянно 
пополняться, в зависимости 
от тем, а сами темы и 
задачи к каждому варианту 
игры могут быть самыми 
разнообразными, педагогам 
только стоит проявить 
творческий подход.

Пример 3: На кубик 
размещаются карточки с 
изображением материалов 
или способом изготовления 
(дерево, глина, солома, 
печь, камень, резцы, 
кисточка с красками и т.д.). 
Соответственно выбираются 
картинки, отвечающие 
задаче.
Например, если выпадает 

печь – дети выбирают 
только те изделия, которые 
обжигаются в процессе 
изготовления.

Командам за каждый
правильный вариант
начисляется 1 очко, за
неправильный снимается 1
очко.



Дидактическая игра
художественно – эстетической 

направленности.

Целевая аудитория
Игра предназначена для детей старшего
дошкольного возраста (5-7 лет) с разным уровнем
подготовленности

Проблемное поле
Развитие цветового и эмоционального восприятия 
Закрепление знания о видах и жанрах
изобразительного искусства, художественных 
материалах
Расширение кругозора в области изобразительного
искусства

Цель
Формирование представлений об изобразительном
искусстве (видах, жанрах, художественных
материалах), развитие эстетического и цветового
восприятия у дошкольников

" ЦВЕТНАЯ ДОРОЖКА"

МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ ДОШКОЛЬНОЕ
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ

"ДЕТСКИЙ САД № 366 Г.ЧЕЛЯБИНСКА»

Игра помогает закрепить,
расширить и
систематизировать знания из 
области изобразительного 
искусства, способствует 
нестандартному мышлению, 
развитию коммуникации.

Преимуществом игры
является вариативность и 
легкая сменяемость 
содержания благодаря 
большому количеству 
карточек на разные темы.



Материал подготовила
Руководитель ИЗО деятельности МБДОУ «ДС №366 г.Челябинска» 
Кичигина Олеся Владимировна

Правила игры:
Игроки поочередно бросают 

кубик и передвигаются на то 
количество шагов, которое 
соответствует точкам на 
кубике.

Если игрок останавливается
на синем круге, то выполняет
задание по карточке (загадки,
«Цветные примеры», вопросы 
из списка или придуманные 
воспитателем).

Если фишка попадает на 
смайлики , то из стопки 
карточек, перевернутых 
картинкой вниз, достается 
любая или верхняя. Ребенок 
отвечает на вопрос 
воспитателя, связанный с 
картинкой.

В случае правильного ответа 
он передвигается на шаг
вперед (или получает жетон), 
неправильного – делает шаг 
назад. Если другой ребенок 
помогает и отвечает
правильно, то он получает 
жетон.
Если фишка останавливается
на спящем смайлике , то 
игрок пропускает ход.
Этот смайлик означает, что
нужно выполнить задание,
связанное с эмоциями.

Дидактическая игра «Цветная дорожка»

Пояснения к игре: 
Выбирая вопросы и 
задания, воспитатель
ориентируется на знания и
подготовленность детей по
теме.

Игра может проводиться по 
одной теме (например,
определенный народный 
промысел или несколько 
сразу, только по жанрам 
или видам
изобразительного
искусства, художественным
материалам) или 
нескольким темам  
одновременно.

Карточки могут 
пополняться. Поэтому для 
детей она всегда останется 
новой и содержательной.

Не нужно сразу
задействовать все карточки. 
Можно закрепить какой - то 
определенный материал и
постепенно расширять 
охват информации. Если 
какой – то вопрос поставил 
детей в тупик, уместно 
сразу обсудить его и вместе 
найти ответ.

Так же следует подчиняться 
стрелочкам,
перебрасывающим игроков  
вперед или назад по 
маршруту.

Если игрок встает на цветной 
кружок, то ему предстоит 
ответить на вопрос из списка 
(или любой другой,
придуманный воспитателем), 
решить цветовую задачку или 
найти ошибку в предложенной 
карточке.

Побеждает тот, кто первым 
доберется до финиша. Так же 
подсчитываются жетоны за
правильные ответы, в награду 
игроки получают звание 
Знатока (или наклейку).


