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• «обеспечить совершенствование преподавания учебных предметов 
«математика» и «информатика» в общеобразовательных 
организациях, установив их приоритет в учебном плане и 
скорректировав содержание примерных основных образовательных 
программ общего образования» (декабрь 2020 г.)













Уровни изучения математики

• Математика для жизни
• Математика для прикладного 
применения в профессии
• Творческая математика



ЭВМ, первые ПК Эпоха 
суперкомпьютеров

1888 1944 1956 1977

Испытание 
аналитической 

машины Чарльза 
Бэббиджа

Запущен Марк I —
первый 

американский 
программируемый 

компьютер

Компания IBM 
представила 

первый 
«винчестер» 

RAMAC

Создание Apple II
– первый ПК с 

цветным экраном
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1973

Создание Cray I –
первый 

суперкомпьютер



В туризме 
(Бронирование, и 

т.п.)

В менеджменте 
(Электронные 
банки, счета и 

т.п.)

В образовании 
(управлении 

учебными 
заведениям,

обучение и т.п.)

В экономике 
(электронные 

аукционы, 
коммерция и 

т.п.)

В бизнесе 
(биржи, 

исследователи 
условий бизнеса 

и т.п.)

В медицине
(Телемедицина, 
обработка мед. 
документации и 

т.п.)
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Математика и информатика

развитие

Логическое
мышление

Алгоритмическое 
мышления



Excel развивает

Познавательный интерес, речь и внимание. 

Способность логически рассуждать

Умение выделить систему понятий

Умение применять полученные знания 
для решения задач



ПРИМЕНЕНИЕ EXCEL



ПРИМЕНЕНИЕ EXCEL












