
«Учимся, играя:

что такое игрофикация

в образовании?»

Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение 

«Образовательный центр № 5 г. Челябинска»

Владислав Александрович Дрегин

Тьютор, советник директора по воспитанию и работе 

с детскими общественными объединениями

Челябинск

2024







«Что наша жизнь? –Игра!»

ИГРА

• форма психогенного 
поведения (Д.Н.Узнадзе)

• пространство «внутренней 
социализации ребенка», средство 
усвоения социальных
установок (Л.С.Выготский)

• свобода личности и воображения,
«иллюзорная реализация 
нереализуемых интересов»
(А.Н.Леонтьев)

• школа жизни и практика развития 
детей (С.Л.Рубинштейн)

• способ установить связь с «внутренним 
ребенком» (Э. Берн)

Немного фактов об играх
• 58% россиян играет в те или иные жанры игр; 

средний возраст игрока — 30 лет.
• 68% всех игроков взрослые люди (старше 18 

лет).
• 62% семейных людей имеют хотя бы 1 

устройство с доступом в игры в доме.
• 35% всех игроков в России – школьники или 

студенты (данные 2023 г.).
• 87% школьников играет в игры на своих

смартфонах.
• Запоминаемость информации, которая была

получена в ходе игры, в 10 раз превышает
запоминаемость 30-секундного рекламного ТВ-
ролика.

• Молодёжь проводит за играми
приблизительно 16 часов в неделю.



Игрофикация –
введение дополнительных 

игровых правил 

в существующий контекст. 













Система значков/достижений

За что классу может вручаться 

подобный знак?











https://learningapps.org/5044394
https://learningapps.org/5044394


Habitica —

это компьютерная игра, с помощью 

которой можно улучшить привычки в 

реальной жизни. 

Она «превращает» вашу жизнь в игру, 

представляя задачи (привычки, 

ежедневные задания и предстоящие 

дела) маленькими монстрами, 

которых нужно победить. 

Чем лучше вам это удается, тем 

дальше в игре вы продвигаетесь. Если 

вы ошибаетесь в жизни — ваш 

персонаж начинает уступать в игре.



https://habitica.com/
https://habitica.com/






Простой способ создать 

свои собственные учебные 

ресурсы.

Создавайте 

индивидуальные задания 

для своего класса.

Викторины, подборки, 

словесные игры и многое 

другое.





https://habitica.com/





My Quiz

Видеоруководство

по созданию квиза







обучающий канал

Академия цифрового 
учителя

Полезные 

обучающие 

видеоролики по 

ИИ, сервисам, 

приложениям



Какие игры, по вашему 

мнению, можно 

интегрировать в 

образовательный 

процесс? 
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