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«Духовная жизнь ребенка полноценна 

лишь тогда, когда он живет в мире 

игры, сказки, музыки, фантазии, 

творчества. Без этого – он 

засушенный цветок» 

        В.А. Сухомлинский 

  

«Игра – путь детей к познанию мира, 

в котором они живут и который 

призваны заменить» 

А.М. Горький 



«В сюжетно – ролевой игре решается 

центральная проблема всего детства –  

поиск своего места среди взрослых людей»  

Значение игры для развития ребенка 

• Субъективное, внутреннее ощущение свободы 

• Наличие внутреннего эмоционального комфорта 

• Развитие способности к воображению,  

    образному мышлению 

• Освоение правил взаимодействия 
 



«Среда выступает в отношении 

развития высших психических 

функций в качестве источника 

развития»            

                              Л.С. Выготский 



Принципы игровой развивающей предметно-

пространственной среды: 

- дистанции, позиции при взаимодействии -ориентация на 

организацию пространства для общения взрослого с ребенком 

"глаза в глаза"; 

- активности, самостоятельности, творчества; 

- стабильности - динамичности; 

- комплексирования и гибкого зонирования; 

- эмоциогенности среды, индивидуальной комфортности и 

эмоционального благополучия каждого ребенка и взрослого; 

- эстетической организации среды, сочетания привычных и 

неординарных элементов; 

- открытости - закрытости, т. е. готовности среды к изменению, 

корректировке, развитию; 

- половых и возрастных различий как возможности девочек и 

мальчиков проявлять свои склонности в соответствии с 

принятыми в обществе эталонами мужественности и 

женственности. 



- индивидуальные социально-

психологические особенности ребенка,  

Условия при создании игровой развивающей 

предметно-пространственной среды: 



- особенности эмоционально-личностного 

развития ребенка;  

-                                   Уголок уединения 

 

Посижу я в уголке, может с куклой поиграю, 

Захочу и полежу, на ребяток погляжу 



- индивидуальные интересы, склонности, 

предпочтения, и потребности ребенка; 

С/ролевая игра «Книжный 

магазин» 
С/ролевая игра 

«Продуктовый магазин» 



- любознательность, исследовательский 

интерес и творческие способности; 

Мы печем, печем, печем, угостим всех калачом 

С/ролевая 

игра 

«Пекарня» 



- возрастные и полоролевые особенности детей. 

С/ролевая игра «Моряки» 
С/ролевая игра 

«Магазин» Я – капитан корабля 

По морям и океанам 

В штиль и в шторм на корабле 

Я плыву в другие страны, 

К неизведанной земле. 



Приемы, способствующие повышению 

интереса детей к сюжетно-ролевым играм 

- Беседы, наводящие вопросы  

- Чтение художественной литературы  

- Рассматривание иллюстраций 

- Экскурсии 

- Наблюдение  

- Просмотр мультфильма и видеозаписи 

- Рассматривание журналов, открыток и фотографий 

- Составление проектов и моделирование игры: выбор ролей, 

игровых действий, предметов-заместителей, материалов 

- Встреча с людьми определенных профессий 

- Объяснение и разучивание пословиц по теме сюжетно-

ролевой игры 

- Изготовление книжек – самоделок 

- Изготовление атрибутов и костюмов совместно с детьми, а 

также дома с родителями 



Мы – еще не школьники,  поэтому 

очень любим играть. Это так 

интересно! Здесь мы бываем мамами и 

папами, дочками и сыночками, 

врачами, продавцами, поварами, 

водителями, почтальонами и соседями. 

Ну, в общем, всеми, кем придумаем.                                    

                                        Дети группы 



«Мы выращиваем цветы» 

Мы изготавливаем цветы из бумаги , пластиковых 

ложек и собираем в букеты 

Играем в «Цветочный 
магазин» 



Играем в 
«Кафе» 

 

Есть у нас кафе одно -  

Здесь уютно и тепло.  

Сюда приятно приходить,  

С семьёю время проводить.  

 



Мы  ухаживаем за коровами 

Коровушка, коровушка, 

Рогатая головушка! 

Малых деток не бодай, 

Молока им лучше дай! 

Играем в  
«Домик в деревне» 



Мы моделируем 

одежду 

 

Играем в « Ателье» 

 

 

Мастер, мастер, помоги- 

прохудились сапоги. 

Забивай покрепче гвозди. 

Мы пойдем сегодня в 

гости! 

Мы шьём, 

вышиваем и 

украшаем её 





Роль Атрибуты и 

оборудование  

Предметы-

заместители 

Продукты детской 

деятельности 

Директор 

магазина 

Портфель, телефон, 

шляпа… 

«Компьютер», … Сотовый телефон из 

коробки, очки, … 

Кассир 

 

Продавец 

  

      

Гладильщица 

 

      

  

Водитель 

  

  

  

    

  

 Покупатели 

  

 

  

Проект игровой среды для организации с/ролевой игры 

                                          «Магазин одежды»  
 



«Говорить об игре интересно, 

но еще интереснее играть!» 
  

  

  

Спасибо за внимание! 


